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EL VIAE CONTINUA...

“Soistres’, prosiguié Ha-Din. “Tres, como los soles, como las lunas,
como los dioses y las diosas. En ese vinculo que hay entre vosotros
estavuestrafuerza... pero también vuestra mayor debilidad”

Madrid, 14 de octubre de 2005

Ya esta ala venta en toda Espafia el esperadisimo segundo volumen de Memorias de Idhan, de
la escritora valenciana Laura Gallego Garcia, publicado por Ediciones SM. Tras el éxito
obtenido por Memorias de ldhun. La Resistencia, cuyas ventas alcanzaron los 75.000 ejemplares
en apenas 6 meses, los personajes de esta emocionante saga regresan con fuerzas renovadas y
emocionantes aventuras en Memorias de ldhun. Triada.

Con una tirada inicial de 80.000 ejemplares en castellano y 15.000 en catalan, Memorias de
Idhan. Triada es una de las mas fuertes apuestas editoriales de este otofio. La trilogia, que se
completara en 2006 con la publicacion del Gltimo volumen, esta dirigida a jovenes a partir de 11
afios, aunque ha conquistado al publico detodas las edades.

En Memorias de ldhin. Triada, miembros de la Resistencia llegan por fin aldhin, dispuestos a
enfrentarse a Ashran el Nigromante para hacer cumplir la profecia. Pero no todo es tan sencillo
como parece. ¢Asumiran los protagonistas su papel en el destino vaticinado por los Oraculos?
¢Puede la Resistencia confiar en sus nuevos aliados? ¢Como seran recibidos en Idhun, después
de quince afos de ausencia? ¢Cuales seran los préximos movimientos de Ashran y los sheks?

A sus 27 afios, Laura Gallego ha publicado mas de 10 libros, ha ganado en dos ocasiones el
prestigioso Premio de Literatura Infantil El Barco de Vapor, el primero con tan solo 21 afios,
(con FinisMundi en 1999y Laleyendadd Rey Erranteen 2002) y sus obras han sido traducidas ya
avariosidiomas.

La autora afirma que lo que mas llama la atencién de Triada con respecto a La Resistencia es
“que sedesarrolla casi por completo en Idhun, con lo que por fin podremos conocer este mundo
con mucho detalle, sus gentes, sus paisajes, sus criaturas...”. Gallego insiste en que es un libro
“muy personal” aunque ha conectado a la perfeccion con sus lectores. “Estamos hablando de
novelas de mas de quinientas paginas (mas de setecientas en el caso de Triada), que la gente se
estadevorando en dos, tres o cuatro dias”.

A Laura Gallego sus seguidores no dejan de sorprenderla, “hay quien me pregunta acercade las
costumbres de los pueblos idhunitas —sefiala—, del significado de tal o cual nombre en
idhunaico antiguo o sobre la familia de algin personaje secundario, como si yo los conocierade
toda la vida o pasara mis vacaciones en Idhin todos los afios. Realmente lo viven, y eso hace
que la historia tenga alin mas significado... jpor no hablar del hecho de que me obliga a mi a
esforzarme mucho masalahorade "rellenar huecos' y atar cabos sueltos!”.
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..EL LIBR

“El dragdn y d unicornio han llegado... d dragon y d unicornioyaestan aqui...”.

La naticia corre como la pdvora entre los idhunitas contrarios a la tirania de Ashran d
Nigromante Crecen asi las esperanzas de que la ansiada profecia se cumpla y  mundo de
Idhun sea liberado. Y, sin embargo, la guerra contindiay los miembros de la Resistencia toman
caminos diversos. Ademas, ¢como crear en Jack y Victoriasi Kirtash, d shek, esté con dlos?

Los protagonistas de la historia, Jack, Victoria y Kirtash, prosiguen su lucha para derrotar a
Ashran el Nigromante, y cumplir asi la profecia que acabara con la tirania de los sheks, las
serpientes aladas, pero, durante su viaje, tendran que enfrentarse a nuevos y peligrosos
enemigosy a un sinfin de aventuras, en un mundo donde la magiay la fantasia estan presentes
en cada momento.

En esta ocasion, ademas, deberan luchar contra si mismos, contra sus sentimientos encontrados,
y conocer el planeta Idhan, sus costumbres, sus paisajes y sus razas, lugar del que provienen,
pero en el que todavia se sienten como extrafios.

Memorias de ldhun es, sin lugar adudas, una historia apasionante, cuya lectura engancha desde

laprimera pégina, y significalaapuesta de la editorial lider en el sector de laliteraturainfantil y
juvenil por una escritora espafiola, joven y con mucho talento.
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VICTORIA/ LUNNARIS

Victoriaesunahibrida, tiene una parte humanay unaparte de unicornio, Lunnaris. Es el tltimo
unicornio de ldhin y, como tal, tiene la capacidad de otorgar su magia. Vive enamorada de Jack
y Christian, susdos aliados en la lucha contra Ashran el Nigromante.

JACK / YANDRAK

Medio humano, medio dragon, haria cualquier cosa por su amor a Victoria, por lo que tendra
que aprender a controlar su odio innato hacia los sheks. Empufia a Domivat, legendaria espada
de fuego.

KIRTASH / CHRISTIAN

Es un hibrido entre humano y shek. Su mirada es tan fria como el acero de su poderosa espada,
Haiassy ahora lucha del lado de la Resistencia, pero, ¢sera capaz enfrentarse a su instinto, a su
padrey atodasu raza por su amor aVictoria?

ALSAN

Hijo del rey Brun, principe heredero del reino de Vanissan y lider de la Resistencia en Limbhad.
Tuvo que huir de Idhin bajo la amenaza de una de las mas terribles invasiones que ha sufrido
en su historia. Guiara ala Resistencia en su lucha por librarse de la opresion de los sheks.



SHAIL
Mago idhunita, miembro de la Resistenciay conocedor de los secretos del Almade Limbhad. La
proteccién de Lunnaris, que le concedié su magia en el pasado, es su principal objetivo...

ASHRAN, EL NIGROMANTE

Padre de Kirtash, fue quien abrié la puerta a los sheks durante la conjuncién de los tres soles y
las tres lunas para que pudieran regresar a Idhun. Es el mayor enemigo de Jack y Victoria,
busca destruirles paraimpedir que se cumplala profecia que anuncia su caida.

GERDE
Esta féerica cruel y seductora, que ya aparecia en la primera parte de la saga, tendra un papel
relevante en Triada

Laura Gallego ha dedicado mucho tiempo a pensar en esta historia. Con quince afios se le
ocurrié laideay comenzé atrabajar en el mundo de Idhdn. Incluso guarda en un bloc de dibujo
un mapa idhunaico que hizo con 16 afos, y tiene varias libretas en las que escribi6 parte de la
historiay mitologia de Idhun.



La accién de Memorias de ldhan. Triada se desarrolla en este singular planeta. Laura Gallego ha
recreado todo lo que rodea a este sorprendente mundo, por eemplo, las distintas razas que
habitan en él:

Unicornios: Su elemento es la luz. No toman partido en las guerras. No fueron creados para
luchar, sino para entregar su magia al dejarse ver o tocar por alguien, por lo que normalmente
permanecen ocultos. Son longevos y pueden llegar a vivir varios siglos.
Los unicornios, antes de quedar extinguidos, vivian en Alis Lithban, al oeste de Idhun.

Sheks: Serpientes aladas. Su elemento es el agua y €l frio. Su poder esta igualado al de los
dragones. Son muy vulnerables al fuego. Su veneno es mortal. Poseen un gran poder mental, y
son muy inteligentes. Estan siempre en contacto telepatico con el resto de sheks,
son criaturas muy curiosas, y les gusta conocer y aprender cosas nuevas.

Dragones: Su elemento es el fuego. Son criaturas fuertes, resistentes y grandes. Pueden volar y
escupir fuego. Sus garras son mortiferas en una pelea cuerpo a cuerpo. Los dragones, antes de
su extincion, vivian en Awinor, al sur de Idhdn.

Celestes: Son criaturas pacificas, relacionados con Yohavir, dios del Aire. Son altos, estilizados,
de créneo alargado y sin pelo. Tienen enormes ojos negros y fina piel de color azul celeste.
Visten ropa semitransparente. Viven en Celestia, en e centro de Idhudn.

Feéricos: Son hadas, y estan relacionados con Wina, diosa de la Tierra. Rechazan por instinto el
fuego. Su cabello esverde. Los feéricos viven en el reino de Derbhad, al este de Idhan.

Gigantes: Estan relacionados con Karevan, dios de la Piedra. Pueden llegar a vivir cientos de
afios, son muy longevos. Viven en el reino de Nanhai, al norte de Idhan.

Humanos: Estan relacionados con Irial, diosa de la Luz. Existen distintos reinos gobernados por
humanos, como Vanissar, todos ellos reunidos en Nandelt.

Varus: Viven en el agua, a partir delastres horas sin estar en contacto con el agua, comienzan a
deshidratarse y pueden morir. Estan relacionados con Neliam, diosa del Agua. Viven en el
Reino Oceénico.

Yan: Estan relacionados con Aldun, dios del Fuego. Su aspecto no difiere mucho al de los
humanos. Losyan viven en el desierto de Kash-Tar, en el centro de Idhun.

Szish: Tienen un aspecto humanoide, pero su cabeza es en realidad la de una serpiente.
Los szish sirven alos sheks.

Ademas, Laura ha creado para Idhan toda una serie de especies animales y vegetales, por
egjemplo, encontraremos criaturas como losHaai (pajaros dorados de los celestes tan grandes
que se puede montar sobre ellos), los Swaint (temibles insectos del desierto) o los Touka
(especie de lagarto muy grande que utilizan los comerciantes en el desierto de Kash-Tar).



PROLOGO DE MEMORIASDE IDHUN. TRIADA

La serpiente entorné sus ojos irisados, pero no hizo el menor movimiento ni denoté ninguna
emocion especial cuando dijo telepaticamente:

“Yaestan aqui”.

—Lo sé -respondi6 en voz baja Ashran, el Nigromante, desde el otro extremo de la habitacion.
Estaba asomado al ventanal, como solia, contemplando la salida de latercera de las lunas por el
horizonte de su mundo.

La serpiente alz6 la cabeza y desenroscéd lentamente su largo cuerpo anillado. Erainmensa, y ni
siquiera habia desplegado las alas. Cada escama de su cuerpo irradiaba un poder misterioso y
letal, un poder ante el que cualquier mortal temblaria de terror. Pero Ashran, el Nigromante, no
eraun hombre corriente.

Tampoco aquella era una serpiente corriente, ni siquiera entre las de su raza. Se trataba de
Zeshak, el sefior de los sheks, lamas poderosa de las serpientes aladas.

“El drag6n y el unicornio”, enumerd. “Dos hechiceros: un humano y unafeérica. Y un caballero
de Nurgon, medio humano, medio bestia”.

—Deben de formar un grupo singular -sonrié Ashran-. Tengo ganas de verlos en accién. Pero
eso no estodo, ¢verdad? Hay una sexta persona.

Hubo un breve silencio.

“El traidor esta con ellos”, dijo Zeshak con helado desprecio. “Ese a quien [lamabas tu hijo es
ahora el sexto renegado de la Resistencia”.

Ashran hizo caso omiso del tono irritado de su interlocutor. Desde que Kirtash los habia
traicionado, ningln shek habia vuelto a pronunciar su nombre.

—Sé que quieres verlo muerto -dijo el Nigromante-. Y tendrés esa satisfaccion. Pero el dragén y
el unicornio son masimportantes ahora.

Zeshak no dijo nada, pero Ashran percibio su escepticismo.

—La profecia se estd cumpliendo -le espeté el hechicero-. ¢O es que crees poder luchar contra el
destino?

“No existe el destino”, replico el shek. “Losdragones nos condenaron avagar por los limites del
mundo durante toda la eternidad, y miranos, estamos aqui. Somos duefios absolutos del
planeta, y de nuestro propio destino. Y hemos acabado con todos los dragones”.

—No con todos -le recordé Ashran.

En los ojos tornasolados del shek brillo un breve destello deira.

“Y, a pesar de todo, los sheks deseamos mas la muerte del traidor que la de ese dragén que se
nos ha escapado”.

—Pero, en cuanto os topéis con él, volveréis a sucumbir al odio -sonrié Ashran-. Como ha sido
siempre.

Un dragon, aunque sea uno solo, aunque sea el Gltimo, sigue siendo un enemigo peligroso.

El shek dej6 escapar un airado siseo.

“¢Como es posible que consideres peligroso a un dragén que estd tan contaminado de
humanidad?’.

—¢Como es posible que los subestimes, Zeshak? No son criaturas corrientes. Son parte de una
profecia, y detras de las profecias esta la mano de los dioses.

“Entonces, no deberias haberlos dejado volver”, opind Zeshak.

Ashran se encogi6 de hombros.

—En la Tierra habrian quedado lejos de mi alcance. Ademas, hiciera lo que hiciese, mientras
pudieran refugiarse en Limbhad estarian a salvo -alzo6 la cabeza para clavar en la serpiente la
mirada de sus ojos plateados-. Ahora ya no |o estan.

“Siempre pueden volver atras’.



—No -replicéd Ashran-. Yano pueden... pero todavia no lo saben.

Zeshak asintid lentamente.

“Ya veo”, dijo. “S es verdad que esa profecia puede cumplirse, si es cierto que pueden
derrotarnos, no deberias enfrentarte a ellos. Ahora estan aqui, en Idhin. Ahora nosotros, los
sheks, podemos encargarnos de aplastar ala Resistencia”.

Ashran medité la propuesta. En virtud de un antiguo conjuro, hacia siglos que ni los sheks ni
los dragones podian atravesar la Puerta interdimensional hacia la Tierra. Por eso los hechiceros
renegados de la Torre de Kazlunn, aquellos que se oponian al poder del Nigromante, se habian
visto obligados a enviar alli solo los espiritus del dragén y el unicornio de la profecia, para que
se reencarnasen en cuerpos humanos. Por eso el propio Ashran habia tenido que mandar tras
ellos a Kirtash, una criatura hibrida, un shek camuflado en el cuerpo de un muchacho que,
desgraciadamente para ellos, habia conservado buena parte de sus emociones humanas y habia
acabado por unirse a sus enemigos.

Pero ahora, ellos estaban en Idhan, habian acudido alli a presentar batalla. Nada impedia a los
sheks atacarlos en su propio terreno.

—¢Sabes donde estan? -pregunta.

Los ojos de la serpiente presentaron, por un momento, un cierto brillo siniestro.

“Sé donde estan. Un solo mensaje telepatico mio, y mi gente atacara”.

Ashran asintio.

—Quizano podéis vencerles -dijo sin embargo.

El shek se envar6, ofendido. No hablg, pero dejé que Ashran notara su irritacion.

—Hay una extrafa fuerza en su interior. Mira esta torre, Zeshak. No era mas que un edificio
muerto y abandonado, y ahora rebosa poder por los cuatro costados. Y eso lo hizo la
muchacha... ella sola. No es solo un unicornio. Es el altimo unicornio, toda lafuerza de su raza
reside en ella.

Percibié el resentimiento de Zeshak, y supo lo que estaba pensando. El shek habia sido
partidario de acabar con la vida de la joven que se hacia llamar Victoria al hacerla prisionera,
pero Ashran habia optado por utilizar su poder... y aquella chica, cuyo cuerpo albergaba el
espiritu del altimo unicornio, habia acabado por escapar de ellos. Ahoraellay su compafiero, el
Gltimo dragén, eran lo Gnico que amenazaba la estabilidad de su imperio.

—También el dragén sera un adversario temible, en cuanto aprenda a emplear su poder.
“Entonces, debemos acabar con ellos antes de que eso suceda”.

—Llevamos méas de quince afios intentando acabar con ellos, Zeshak. Y no lo hemos
conseguido.

“ ¢Estds empezando a pensar que no podemos evitar el cumplimiento de la profecia?’, sised
Zeshak en su mente.

—No; estoy empezando a pensar que no hemos seguido la estrategia adecuada.

La serpiente no dijo nada, pero clavé en el Nigromante sus hipnéticos ojos tornasolados,
esperando una explicacion.

—Desgraciadamente, Zeshak, no los conozco tanto como quisiera. Conozco bien a Kirtash,
mucho mejor de lo que él mismo cree; empiezo a conocer a Victoria, porque tuve ocasion de
tratar con ella, y creo que puede ser una pieza importante para mis planes futuros, aunque ella
no lo sepa. Pero el muchacho, el dragdn, sigue siendo un completo extrafio parami. Y eso no me
gusta. Ahora que estan aqui, en Idhan, voy a tener ocasion de observarlos, de estudiarlos, de
conocerlosy comprenderlos... y de encontrar su punto débil.

Zeshak lo mirg, con la boca entreabierta, dejando ver su larga lengua bifida. Casi parecia que se
reia.

“Estrategia basica shek”, comento.

Ashran asintio.



—Detodas formas, no me opongo a que vosotros ataquéis primero. Pocas cosas pueden escapar
a la mirada de un shek, y sospecho que, vayan a donde vayan, terminaréis por encontrarlos.
Quiza logréis acabar con ellos entonces, con uno solo de ellos, al menos, y entonces no habra
mas que hablar. Pero, si fracasais, al menos habré tenido la ocasién de estudiar a la Resistencia
con mas detalle, y puede que para entonces ya se hayan confirmado mis sospechas.

El shek entrecerré los ojos y aguardé a que el Nigromante siguiera hablando. Ashran lo miré y
sonrié.

—Tal vez -dijo el hechicero con suavidad- la clave para su destruccion no esté en nosotros, sino
en ellos mismos.

Zeshak comprendié. Lentamente, su rostro de reptil esboz6 una sinuosa sonrisa.



Laura Gallego Garcia nacio en Quart de Poblet (Valencia) el 11 de octubre de 1977, por lo que
acaba de cumplir 28 afos. En el corto periodo de tiempo que separa su fecha de nacimiento de
la publicacion de Memorias de |dhin. Triada, Laura ha tenido tiempo de publicar mas de
quince libros y ganar en dos ocasiones el Premio El Barco de Vapor, ademas de licenciarse en
Filologia Hispanica y poner en marcha su tesis doctoral sobre el libro de caballerias Bdianis de
Grecia, de Jerénimo Fernandez, publicado en 1579.

Laura es Libra, ascendente Cancer y, segin sus palabras, “esto quiere decir que mis dos
planetas regentes son Venusy la Luna, lo cual quiza explique por qué a veces soy tan lunatica”.

Empezé a escribir alos 11 afios, cuando ellay su amiga Miriam decidieron plasmar en palabras
sus fantasias, y asi surgié Zodiaccia, un mundo diferente sobre una nifia que viajaba a una isla
magica donde todo tenia que ver con los hordscopos. “ Tardamos tres afios en acabarlo y salio
una cosa muy larga, de casi trescientas paginas. Ese libro nunca se publico, pero yo ya sabia que
queria ser escritora”.

Laura empezé a publicar a los 21 afos, después de ganar su primer Premio El Barco de Vapor,
con Finis Mundi (1999). Era el decimocuarto libro que escribia'y no habia publicado nada antes.
Cuenta la autora que no tenia ninguna esperanza cuando lo envio6 al Premio El Barco de Vapor,
pero lo gand, y desde entonces no ha parado.

Hasta ahora ha publicado doce novelas y dos cuentos, ademas de guiones para dibujos
animados. Pasa gran parte del afio viagjando por Espafa, dando charlas en colegios e institutos
dondelosalumnos han leido suslibros.

Sus lecturas favoritas,

de fantasia sobre todo...

-Lahistoriainterminable de Michael Ende.

-Harry Patter, de JK. Rowling.

-El Sefior delos Anillos, de J R. R. Tolkien.

-El CidodelaPuetadelaMuerte, de M. Weisy T. Hickman.
-El Alquimista, de Paulo Coelho

y clasicos....

-Cien afios de soledad, de Gabriel Garcia Marquez.
-El Quijote de Cervantes.

-Lavidaes suefio, de Calder6n de la Barca.

Sus peliculas favoritas;
-El viaje de Chihiro.
-Dentro del Laberinto.
-Mulan.

-La princesa prometida.

Seriesde TV favoritas:
-Buffy cazavampiros.
-Angel.

-Los Simpson.



-Expediente X...

Comicsfavoritos:

Lauraesunagran aficionada al manga, el comic japonés. Sus preferencias:
-Ranma 2

-Gunnm (Alita, angel de combate)

-Monster.

-Inu Yasha.

-Y muchas més....

Cantantesy grupos favoritos:
Roxette, Savage Garden, Dido, Enya, The Corrs, Mecano, Amaral...

Las cancionesde su vida:

"To the moon and back", de Savage Garden; "Dreams", de The Corrs; "Neverending Story" de
Limahl; "Everything | do (I do it for you)", de Bryan Adams; "Hijo de la luna", de Mecano;
"Return to innocence", de Enygma; "Right here waiting", de Richard Marx... y préacticamente
todas las de Roxette, tengo todos sus discosy nunca me canso de escucharlos; mis dos canciones
favoritas no son precisamente las mas conocidas: "So far away" y "Things will never be the

same".

Videojuegos favoritos:
Todos los de la saga de Final Fantasy, pero en especial el IX. También le gustan otros como el
Warcraft y el Zelda.

“También me gusta...

..vigjar, dormir, hacer deporte (mis deportes: voleibol, tackwondo, trekking -aunque ain soy
muy novata- y natacion), el sushi, lafantasia, los animales (especialmente los buhos, los delfines
y las tortugas), los articulos de papeleria, el chocolate, la naturaleza, hacer muuuchas fotos en
vacacionesy muchas cosas mas.

Algo mas...

Vivo en un piso pequefio pero muy acogedor en Alboraya, un pueblo cerca de Valencia donde
hacen la mejor horchata del mundo. En mi casa tengo varios animales. Un canario (Kai), una
tortuga (Emma) y dos peces (Mattiusy Walid). Hace algo méas de un afio que me independicg,
aunque mi familiavive muy cerca’.

Asi es Laura Gallego Garcia, la autora de Memorias de |dhan. Triada, una escritora consagrada
que hace sofiar con sus fantasticas historias a miles de jovenes.



v ED ES SM..

Desde 1978 Ed|C|ones SM amplia su dedicacién a la ensefianza con la creacion de las colecciones
de literatura infantil y juvenil de mayor prestigio y calidad de nuestro pais: El Barco de Vapor y
Gran Angular, con libros por los que no pasa el tiempo y que no pierden actualidad y frescura.
Ademas, cada afio aumenta su catdlogo con nuevos titulos que responden a las situaciones,
escenarios e intereses que viven los nifilos y jévenes de hoy.
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..EDITORIAL CRUILLA...

Desde 1984 trabaja en Ios materiales escolares y la literatura infantil y juvenil en lengua
catalana. Su catalogo incluye libro de texto, literatura infantil y juvenil, libros de conocimiento y
material de consulta.

La Editorial Cruilla publicara en catalan Memories d'ldhun. Triada.

El Grupo SM lleva més de 60 afios comprometido con ladifusion delaculturay laeducacion en
todas las lenguas oficiales. En la actualidad su catalogo supera los 100.000 titulos y mantiene
unos criterios de calidad literaria basados en la seleccion rigurosa de contenidos y temas, asi
como de autores, ilustradoresy traductores.

El Grupo SM esta formado por los sellos editoriales Ediciones SM, Cruilla, Acento y PPC en
Espafia, el Instituto de Evaluacion y Asesoramiento Educativo (IDEA), el Instituto SM para la
Educacion (ISME), Edi¢des SM en Brasil y Ediciones SM en Argentina, Brasil, Chile, M éxico,
Puerto Rico y Republica Dominicana.

PARA MASINFORMACION Y GESTION DEENTREVISTASCON LAURA GALLEGO:

Grupo SM
Ana Prieto/ Carmen Palomino
91 422 63 12/ 422 62 09
comunicacion@grupo-sm.com

www.memoriasdeidhun.com
WWW.grupo-sm.com



